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S P O R T S  E T  J E U X  D E  P A U M E  E N  P I C A R D I E

Les parties  terrées 

La caractéristique des parties dites terrées 
est que la balle, une fois en jeu, peut être 
renvoyée à terre et a le droit de rouler sur le 
sol. 
Chaque équipe se compose de 6 joueurs : 
un foncier, 2 basses-volées, un milieu de 
corde et 2 cordiers (voir glossaire). 
Les parties se disputent en 7 jeux. La corde 
n’est utile que pour la mise en jeu de la 
balle. 
Tant que le tireur n’a pas engagé la balle, 
ses coéquipiers ne peuvent franchir cette 
ligne. 
Une chasse ne peut pas être posée au-delà 
de la ligne de tir (dans cette situation de 
jeu l’équipe qui y envoie la balle marque un 
quinze).

Les parties enlevées 

Le principe du jeu est de faire mourir la balle 
le plus loin possible dans le camp adverse. 
Il existe trois types de parties enlevées. 

Equipe de 4 joueurs
Chaque équipe est composée d’un foncier, 
d’un basse-volée et de 2 cordiers.
La corde joue le rôle de filet pour que la 
balle soit validée.
Un rapport est placé à 7 mètres derrière la 
ligne de tir. L’autre côté n’est pas limité

Equipe de 2 joueurs
Il s’agit d’un foncier et d’un basse-volée 
dont les rôles peuvent être définis ou non. 
Une zone neutre de 7 mètres entoure la 
corde, elle joue le rôle de filet et la balle doit 
franchir cette zone pour être valable.
Les deux côtés sont limités par des lignes de 
rapport.

Partie enlevée un contre un
Il y a une zone neutre de 7 mètres comme 
précédemment.

Dans ces parties, le terrain de jeu est limité 
en longueur et chaque type de parties 
enlevées se dispute en 5 jeux. Toute balle 
qui tombe avant la corde, sur cette dernière 
ou dans la zone neutre, est sanctionnée 
d’un quinze.

Règles communes aux 
parties terrées et aux parties 
enlevées

Les parties sont sous la direction d’un 
arbitre qui  est le seul à pouvoir prendre les 
décisions et de commissaires dont le rôle 
est consultatif. 

La balle doit être frappée et renvoyée de 
volée, c’est-à-dire avant qu’elle ne touche 
le sol, ou avant qu’elle ne rebondisse une 
seconde fois sur le sol. Tant qu’il n’y a pas 
eu de fautes, les échanges entre les deux 
équipes peuvent continuer. 


